
HTML5-Spiel mit Phaser.io
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● Phaser.io ist ein Framework 
für 2D-Spiele in HTML5

● Programmiert wird in 
Javascript
 

● phaser.io

2

Was ist Phaser.io?

https://phaser.io/


Das Ziel: Ein HTML5-Spiel
 Wir müssen:

● Phaser einbinden
● Spiel + Physik definieren
● Spielwelt anlegen
● Männchen + Sterne 

hinzufügen
● Bewegung + Animationen 

programmieren
● Punkte für eingesammelte 

Sterne vergeben + anzeigen
● Bomben hinzufügen
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phaser-game.coderdojosaar.repl.co/part10.html

https://phaser-game.coderdojosaar.repl.co/part10.html


Teil 1
1. Phaser einbinden
2. Leeres Spiel anlegen
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1: Leeres Phaser-Spiel
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repl.it/@CoderDojoSaar/phaser-game-template

https://repl.it/@CoderDojoSaar/phaser-game-template#index.html


Teil 2
Bild für den Hintergrund laden
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2: Bild für den Hintergrund laden
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Teil 3
Hintergrund anzeigen

8



3: Hintergrund anzeigen
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Teil 4
1. Physik hinzufügen
2. Bild für Plattform laden 
3. Plattformen setzen
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4: Physik hinzufügen
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4: Bild für die Plattform laden
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4: Plattformen hinzufügen
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4: Alles <script>...</script>
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Teil 5
1. Männchen laden
2. Männchen hinzufügen 
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5: Sprite für das Männchen laden
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Breite: 9 x 32px, Höhe: 48px
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5: Männchen hinzufügen
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Teil 6
Männchen steht auf den 
Plattformen
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6: Männchen steht auf den Plattformen
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Teil 7
1. Männchen animieren
2. Männchen bewegen
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7: Animationen definieren
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unendlich



7: Cursor definieren
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[...]



7: Animationen hinzufügen
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7: Bewegung hinzufügen
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7: Springen hinzufügen
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und



Teil 8
1. Sterne laden + hinzufügen
2. Sterne animieren
3. Punkte zählen
4. Punkte anzeigen
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8: Stern laden

27



8: Sterne hinzufügen
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15 + (11 * 70) = 785 (= 800 - 15)

[...]



8: Sterne animieren
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Iterator = für jedes Kind tue ...

Zufallszahl
float = Kommazahl

[...]



8: Sterne aufsammeln
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[...]



Teil 9
1. Punkte zählen
2. Punkte anzeigen

31



9: Punkte für eingesammelte Sterne zählen
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9: Textfeld hinzufügen
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[...]



9: Punktestand aktualisieren
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Teil 10
- optional-

1. Bomben laden + hinzufügen
2. Bomben werfen + animieren
3. Game over
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10: Bomben laden
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10: Bomben erzeugen
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[...]



10: Bombe hinzufügen 
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10: Bombentreffer 
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[...]



10: Game over
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[...]

Funktion verlassen

[...]


