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Stufen 7/8 - leicht

1. Im Theater
2. Rundgang
3. Armband
4. Am schwersten
5. In einem Zug
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1. Im Theater
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2. Rundgang
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3. Armband
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4. Am schwersten
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5. In einem Zug



Stufen 7/8 - mittel
Stufen 9/10 - leicht

1. Geschäfte
2. Tannen-Sudoku (nur 9/10)
3. Blumenkasten
4. Bequeme Biber (nicht 9/10)
5. Bominos
6. Links-Rechts-Spiel
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1. Geschäfte
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2. Tannen-Sudoku
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3. Blumenkasten
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4. Bequeme Biber
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5. Bominos
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6. Links-Rechts Spiel



Stufen 7/8 - schwer
Stufen 9/10 - mittel

1. Hot-Spot-Heizung
2. Nachrichten-Netz
3. Sierpinski-Dreieck (nur 9/10)
4. Sturer Fred
5. Unterscheidung
6. Neues Haus (nicht 9/10)
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1. Hot-Spot-Heizung
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2. Nachrichten-Netz
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3. Sierpinski-Dreieck
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4. Sturer Fred
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5. Unterscheidung
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6. Neues Haus



Stufen 9/10 - schwer

1. Passwörter
2. Nim(m)
3. Durch den Tunnel
4. Zahlenmaschine
5. Biber-Parcours
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1. Passwörter
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2. Nim(m)
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3. Durch den Tunnel
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4. Zahlenmaschine
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5. Biber-Parcours


