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HOUR
OF

CODE

Gratulation zur bestandenen “Hour of Code”!

Die “Hour of Code” ist ein Programmier-Tutorial, bei dem Du erste Einblicke in die Informatik
bekommen hast. Du hast heute algorithmische Grundbausteine kennengelernt, wie
Schleifen, Sequenzen und Abfragen.

Minecraft Hour of Code il Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 =

Anweisungen
—————
Fuge einen zweiten ,Vorwarts“-Befehl hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.
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I I Ausfiihren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

Im Internet gibt es noch viel mehr Tutorials unter
hourofcode.com

Wenn Du Spass an grafischer Programmierung hast, kannst Du z.B. mit

0
Scratch weitermachen und eigene Spiele programmieren: - <3,

share ‘ X
scratch.mit.edu =
Oder zu einem der CoderDojos in Saarbriicken oder St. Ingbert oder zu den ‘ﬂ
CoderGirls in die Stadtbibliothek kommen: CODERDOJ

coderdojo-saar.de

Mit der Klasse oder auch privat kannst Du Angebote des InfoLab Saar - @E
Schiilerlabor Informatik an der Universitdt des Saarlandes nutzen: nfokaboaar
infolab.cs.uni-saarland.de

Viel Spass beim weiteren Programmieren!

Deine Informatik-AG
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